Vzdélavaci oblast: Informatika

Vzdélavaci obor: Informatika
Vyucovaci predmét: INFORMATIKA

CHARAKTERISTIKA VYUCOVACIHO PREDMETU

1. Obsahové, ¢asové a organiza¢ni vymezeni predmétu

Piedmét Informatika dava prostor vSem Zzakim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni systémy. Zabyva se automatizaci,
programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kdédovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor
pro praktické aktivni €innosti a tvofivé ueni se objevovanim, spolupraci, feSenim problému, projektovou Cinnosti. Pomaha porozumét svétu
kolem nich, jehoZ nedilnou soucésti digitalni technologie jsou.

Hlavni daraz je kladen na rozvijeni zdkova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dal§imi. Praktickou ¢innost s
tvorbou jednotlivych typi dat a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby zdk mohl poznavat, jak pocita¢ funguje,
jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika fesi.

Skola klade dfiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva informatika svym specifickym dilem.

Vzdélavaci obsah je rozdélen do 4 oblasti:
e Data, informace a modelovani
e Algoritmizace a programovani
¢ Informacni systémy
¢ Digitalni technologie
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Vyucovaci predmét Informatika je vyucovan v 1. - 9. ro¢niku, na 1. stupni je mu vénovano 3,5 hodiny (0,5; 0,5; 0,5; 1; 1) a na 2. stupni 4 hodiny.
Ucebni plan pfedmétu vyuziva 1,5 hodiny z disponibilni ¢asové dotace na 1. stupni. Vyuka probiha pfedevS§im v u¢ebné Informatiky. Vyuka
probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud’ v PC ucebné, nebo v bézné ucebné s prenosnymi notebooky ¢i iPady, s pfipojenim k internetu.
Nektera témata probihaji bez pocitace.

V tadé &innosti preferujeme praci zakt ve dvojicich u jednoho poditate, aby dochézelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje
individualnim tempem.

Vyuka je orientovana cinnostné, s aktivnim zdkem, ktery objevuje, experimentuje, ovefuje své hypotézy, diskutuje, tvofi, fesi problémy,

spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své poznani. Neni kladen naprosto zadny diiraz na pamétné uceni a reprodukci.
Do vzdélavaciho obsahu vyucovaciho predmétu Informatika jsou zaclenény tématické celky z prifezovych témat Osobnostni a socidlni rozvoj
(Sebepoznani a sebepojeti, Kreativita, Poznavani lidi, Komunikace), Environmentalni vychova (Vztah ¢lovéka a prostfedi, Lidské aktivity a

problémy Zivotniho prostfedi), Medialni vychova (Tvorba medialniho sdé€leni, Prace v realiza¢nim tymu).

2. Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni

Na trovni predmétu Informatika jsou pro utvareni a rozvijeni téchto kli¢ovych kompetenci vyuzivany nasledujici postupy:

e zprostiedkovavame moZnost vyuziti vyukového software ve vyuce;

e pracujeme s informacemi, pouzivame rizné informacni zdroje pro jejich ziskani, ovéfujeme jejich spravnost a vérohodnost;
e pouzivame spravnou terminologii;

e predkladame zaktim dostateCny aparat pro efektivni vyuziti IT pro vlastni praci;

e vedeme zaky k samostatnosti a k fizeni vlastniho procesu uceni;
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Kompetence k ieSeni problému

Na trovni predmétu Informatika jsou pro utvareni a rozvijeni téchto kli¢ovych kompetenci vyuzivany nasledujici postupy:

¢ nabizime zaktim dostatek iloh, vychazejicich z redlného zivota a vedoucich k samostatnému uvazovani a feSeni problémii;

e podporujeme u zakl nalézani riznych variant feSeni zadanych uloh;

¢ nabizime nové ukoly a problémy, u kterych Zaci mohou aplikovat znamé a osvédcené postupy feSeni;

e provadime se zéky rozbor ukolu (problému) - tvofime pléan jeho feSeni, odhadujeme vysledky, volime spravny postup k vyieSeni problému

a vyhodnocujeme spravnost vysledku vzhledem k zadéni;

Kompetence komunikativni

Na urovni pfedmétu Informatika jsou pro utvafeni a rozvijeni téchto kli¢ovych kompetenci vyuzivany nasledujici postupy:
¢ vyuzivame informacni technologie pro rizné zpisoby komunikace;

e vedeme zaky ke spravné formulaci mySlenek, pfesnému vyjadifovani a souvislému projevu;

e pracujeme s texty, grafikou, tabulkami, grafy, dodrzujeme zakladni pravidla formatovani textu.

Kompetence socialni a personalni

Na trovni predmétu Informatika jsou pro utvareni a rozvijeni téchto kli¢ovych kompetenci vyuzivany nasledujici postupy:

e pracujeme ve skupindch, snazime se o efektivni spolupraci vSech ¢lenti skupiny a o zodpovédnost kazdého ¢lena skupiny za vysledek spole¢né
prace;

e zkousime si plnit rizné role na urovni skupiny a s nimi spojené tkoly, ¢erpame ze zkusSenosti a znalosti ostatnich;

e V piipadé potieby neni ostudou pozadat o pomoc, pomoc muze poskytnout i spoluzék.
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Kompetence ob¢anské

Na trovni predmétu Informatika jsou pro utvareni a rozvijeni téchto kli¢ovych kompetenci vyuzivany nasledujici postupy:
¢ dodrzujeme autorské zadkony, respektujeme dusevni vlastnictvi,

¢ dodrzujeme zasady bezpecné prace na pocitaci a na internetu;

e poskytujeme zaktim prostor pro uplatnéni vlastnich ptedstav, podporujeme tvoiivost a kreativitu;

e vytvaiime pozitivni vztah k tradicim, k pfirodé a k mistu, ve kterém Zijeme.

Kompetence pracovni

Na urovni pfedmétu Informatika jsou pro utvafeni a rozvijeni téchto kli¢ovych kompetenci vyuzivany nasledujici postupy:
¢ dodrzujeme zasady bezpecné préce s IT, vytvarime vhodné pracovni podminky;

e vyzadujeme od zakti zodpovédny piistup k zadanym ukoltim, ipIné dokonceni prace;

¢ dodrzujeme vymezena pravidla;

e ukazujeme moznosti uplatnéni IT v zdjmu vlastniho rozvoje zaki a ptipravy na budoucnost.

Digitalni kompetence

Na trovni ptedmétu Informatika jsou pro utvaieni a rozvijeni téchto klicovych kompetenci vyuzivany nasledujici postupy:

e vyuZzivame b&Zné pouZivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby a vedeme Zaky k volbé vhodné technologie pro feSeni daného problému
e pracujeme s riznymi druhy dat, s informacemi a digitalnim obsahem, volime vhodné postupy a prostiedky

e seznamujeme se s novymi technologiemi, vysvétlujeme rizika jejich vyuzivani

e dbame na bezpecné vyuzivani technologii V ramci ochrany télesného i dusevniho zdravi, i s ohledem na sdileni dat a informaci
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3. Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu informatika

Ocdekavané vystupy z RVP ZV

1. a 2. obdobi

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

Zak

e Uuvede ptiklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci Iépe se rozhodnout; vyslovuje odpovedi na zaklad¢ dat
e popise konkrétni situaci, ur¢i, co k ni jiz vi, a znazorni ji

e vycte informace z daného modelu

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

Zak

e sestavuje a testuje symbolické zapisy postupii

e popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho feSeni

e Vv blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani a pfipravené podprogramy

e 0oVé&ii spravnost jim navrzeného postupu ¢i programu, najde a opravi v ném ptipadnou chybu

INFORMACNI SYSTEMY
74k
e Vv systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

e pro vymezeny problém zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu ¢iselna a neciselna data
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DIGITALNI TECHNOLOGIE

74k

¢ najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného typu

e propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika, ktera s takovym propojenim souviseji

e dodrzuje bezpecnostni a jind pravidla pro préci s digitdlnimi technologiemi

Ro¢nik: 1. - 3.

» o, v Prifezova Poznamky (mozné formy a metody
Skolni vystupy Udivo témata prace, mezipifedmétové vztahy...)
., et . EV
Zak Digitalni technologie e PC
‘ e g o e ochrana
e zapne a bezpecné vypne pocitac e Ovladani digitalniho zatizeni zdravi o vyukovy software
e vyhleda pomoci nabidky program, e Zapnuti/vypnuti
spusti ho, ovlada a bezpecné jej zatizeni/aplikace e online cviceni
vypne e Ovladani mysi
e s dopomoci vyhleda danou aplikaci e Kresleni &ar, vybarvovani
na 1nte@etu, spustl jiaovlada ji e Pousivani ovladaci
e dodrzuje pravidla bezpecné prace s e Psani slov na klavesnici
PC
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Ro¢nik: 4.

Skolni v¥st Ui Prirezova PoznamKky (mozné formy a metody
oinl vystupy c1vo témata prace, mezipredmétové vztahy...)
Zak Digitalni technologie EV « diskuse
) ] ) oo ) o o e energie, e prace ve skupinach
e rozpozna a pojmenuje pocitac, monitor, e Ovladani digitalniho zatizeni odpady e samostatnd prace
klavesnici, mys, tiskarnu, reproduktory e Digitalni zafizeni recykla;:e ktické & ;
(sluchatka) a vysvétli, k ¢emu slouzi a * prakticke Cinnost

e Ovladani aplikaci (schranka,

N e objevovani, experiment
krok zpét, zoom) 4 P

spravné je pouziva

e orientuje se v jednotlivych oddilech
klavesnice — pise velkd i mala pismena
s diakritikou, ¢islice, specidlni znaky,

e Kresleni bitmapovych obrazki
o Editace textu

edituje digitalni text e Ukladéni prace do souboru
e vytvoii obrazek e Otevirani souborti
e pichraje zvuk ¢i video e Prehravani zvuku
¢ ulozi svoji préaci do souboru, otevie

soubor

e pouziva krok zpét, zoom

e fesi tkol pouZitim schranky

e dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s
digitadlnim zafizenim
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Skolni vystupy

Ucéivo

Priurezova
témata

PoznamKky (mozné formy a metody
prace, mezipredmétové vztahy...)

Z

ak

e uvede rizné priklady vyuziti digitalnich

technologii v zaméstnani rodici

¢ najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje k

praci

e propoji digitalni zafizeni a uvede

bezpecnostni rizika, kterd s takovym
propojenim souviseji

e pamatuje si a chrani své heslo, prihlasi se

ke svému uctu a odhlasi se z n¢j

e pii préci s grafikou a textem pfistupuje k

dattim i na vzdalenych pocitacich a
spousti online aplikace

e rozpozna zvlastni chovani pocitace a

piipadné ptivold pomoc dospélého

Digitélni technologie

e Prace ve sdileném prostredi
e Vyuziti digitalnich technologii
v riiznych oborech

e Ergonomie, ochrana
digitalniho zafizeni a zdravi
uzivatele

e Prace se soubory

e Propojeni technologii, internet

e Sdileni dat, cloud

e Technické problémy a ptistupy
k jejich feSeni

e diskuse

e prace ve skupinach

e samostatna prace

e praktické ¢innosti

e objevovani, experiment

ak

e sdéli informaci obrazkem

e pieda informaci zakédovanou pomoci

textu ¢1 Cisel

e zakoduje/zasifruje a dekdduje/desifruje

text

e zakodduje a dekoduje jednoduchy obrazek

pomoci miizky

e obrazek sloZi z danych geometrickych

tvaril ¢i navazujicich usecek

Data., informace a modelovani

e Uvod do kodovani a Sifrovani dat
a informaci

e Piktogramy, emodZzi

o Kod

e Pienos na dalku, Sifra

e Pixel, rastr, rozliSeni

e Tvary, skladani obrazce

e diskuse
e badatelské aktivity
e problémova vyuka

e samostatna prace ve dvojicich
¢i skupinach

Informatika
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Ro¢nik: 5.

Skolni vystupy

Uc¢ivo

Priurezova
témata

Poznamky (mozné formy a metody
prace, mezipi‘edmétové vztahy...)

74k

e pracuje s texty, obrazky a tabulkami v
ucebnich materialech

¢ doplni posloupnost prvki

Informacni systémy

e Uvod do prace s daty
e Data, druhy dat
e Doplilovani tabulky a

e praktické ¢innosti
e experiment

e samostatna prace,
e prace ve dvojici

¢ nalezne ve svém okoli systém a urci jeho
prvky
e urci, jak spolu prvky souvisi

Informacni systémy

e Uvod do informacnich systémi

e Systém, struktura, prvky,
vztahy

e umisti data spravné do tabulky datovych fad * diskuse
e doplni prvky v tabulce e Kritéria kontroly dat
¢ v posloupnosti opakujicich se prvki e Razeni dat v tabulce
nahradi chybny za spravny e Vizualizace dat v grafu
74k e diskuse

e badatelské aktivity
e samostatna prace
¢ heuristicky rozhovor

Informatika
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74k

¢ v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program pro ovladani
postavy

e V programu najde a opravi chyby

e rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude opakovat
a kolikrat

e vytvoii a pouzije novy blok
e upravi program pro obdobny problém

Algoritmizace a programovani

e Zéklady programovani — ptikazy,
opakujici se vzory

Ptikazy a jejich spojovani
Opakovani ptikazi

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou riizné
algoritmy

Vlastni bloky a jejich
vytvareni

Kombinace procedur

samostatna prace ve dvojici
praktické ¢innosti

diskuse

objevovani, experiment
problémové vyuka

Informatika
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74k

¢ v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program fidici chovani
postavy

e v programu najde a opravi chyby

e rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude opakovat
a kolikrat

e rozpozna, jestli se piikaz umisti dovnitf
opakovani, pted nebo za n¢j

e vytvari, pouzivd a kombinuje vlastni
bloky

e pfecte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

e rozhodne, jestli a jak lze zapsany
program nebo postup zjednodusit

e cilené vyuziva ndhodu pfi volbé
vstupnich hodnot ptikazi

Algoritmizace a programovani

e Zaklady programovani — vlastni
bloky, nahoda

e Kresleni ¢ar

e Pevny pocet opakovani

e Ladéni, hledani chyb

e Vlastni bloky a jejich
vytvareni

e Zmeéna vlastnosti postavy
pomoci pfikazu

e Nahodné hodnoty

e Cteni programi

e Programovaci projekt

samostatna prace ve dvojici
praktické ¢innosti

diskuse

objevovani, experiment
problémové vyuka

Informatika
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74k

¢ v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program pro fizeni pohybu
a reakci postav

e v programu najde a opravi chyby

e pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti
postav

e pfecte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

e upravi program pro obdobny problém

e ovlada vice postav pomoci zprav

Algoritmizace a programovani

e Zaklady programovani — postavy a

udalosti
e Ovléadani pohybu postav

e Nasobné postavy a soubézné

reakce
e Modifikace programu

e Animace stfidanim obrazka

e Spousténi pomoci udalosti

e Vysilani zprav mezi postavami

e Cteni programi
e Programovaci projekt

samostatna prace ve dvojici
praktické ¢innosti

diskuse

objevovani, experiment
problémové vyuka

Zak

e pomoci grafu znazorni vztahy mezi
objekty

e pomoci obrazku zndzorni jev

Data, informace a modelovani

e Uvod do modelovani pomoci
grafii a schémat

e QGraf, hledani cesty

diskuse

badatelské aktivity
problémové vyuka
prace ve dvojicich ¢i

skupinach
e pomoci obrazkovych modelti fesi zadané e Schémata, obrazkové modely
problémy e Model
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3. obdobi

DATA, INFORMACE A MODELOVANI
74k

ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich interpretacich dat

navrhuje a porovnava rizné zptsoby kodovani dat s cilem jejich ulozeni a pienosu

vymezi problém a urci, jaké informace bude potiebovat k jeho feSeni; situaci modeluje pomoci graft, ptipadné¢ obdobnych schémat; porovna
svij navrzeny model s jinymi modely k feSeni stejného problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu zdivodni

zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potiebna k feSeni problému; vyhleda chybu v modelu a opravi ji

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI
74k

Informatika

po ptecteni jednotlivych krokii algoritmu nebo programu vysvétli cely postup; uréi problém, ktery je danym algoritmem feSen

rozdeli problém na jednotlive feSitelné ¢asti a navrhne a popise kroky k jejich feSeni

vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feseny problém a sviij vybér zdivodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rtizné
algoritmy pro feSeni problému

Vv blokové orientovaném programovacim jazyce vytvoii pfehledny program s ohledem na jeho mozné dusledky a svou odpovédnost za né&;
program vyzkousi a opravi v ném ptipadné chyby; pouZiva opakovani, vétveni programu, proménné

oveti spravnost postupu, najde a opravi v ném piipadnou chybu
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[NFORMAéNi SYSTEMY
74k

vysvétli tcel informacnich systému, které pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi; zvazuje mozna rizika pti navrhovani
a uzivéani informacnich systému

nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce, aby mohl odpovédét na polozenou otazku; vyuziva funkce pro automatizaci zpracovani
dat

vymezi problém a urc¢i, jak pfi jeho feSeni vyuzije evidenci dat; na zdkladé doporuceného i vlastniho navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat a
nastavi pravidla a postupy pro praci se zaznamy v evidenci dat

sdm evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji funk¢nost, ptipadné navrhne jeji Upravu

DIGITALNI TECHNOLOGIE
74k

popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i operacniho systému; diskutuje o fungovéni digitalnich technologii urcujicich trendy ve svété
uklada a spravuje sva data ve vhodném forméatu s ohledem na jejich dalSi zpracovani a ptenos

vybira nejvhodnéjsi zplisob ptipojeni digitalnich zatizeni do pocitatové sité; uvede priklady siti a popise a jejich charakteristické znaky
poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy pocitace

dokéze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuZiti dat; popiSe fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich feSeni
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Ro¢nik: 6.

Skolni vistupy Ueivo Prifecov | Pozndmky (naintormy s metody
74k Data, informace a modelovani Osv o diskuse
e rozpozna zakodované informace kolem e Kodovani a Sifrovéani dat a * Ilrr:;grr\]j;;ﬁls, : E::irrr;::il;i;erozhovor
sebe informaci K dI'l’lh m SO
e zakoduje a dekoduje znaky pomoci e Pfenos informaci, lidem Y * badat(?lske ?k’tlwty
znakové sady standardizované kody p ozné’\/éni . problemov,e ul’<01y
e zaSifruje a deSifruje text pomoci n&kolika e Znakové sady lidi, * samostatna prace
Sifer e Prenos dat, symetrickd Sifra komunikace | ® prace ve dvojicich/skupinach
e zakoduje v obrazku barvy vice zpiisoby e Identifikace barev, barevny v fﬁZD}"Ch
e zakoduje obrazek pomoci zakladni model situacich, 5
geometrickych tvari e Vektorova grafika pravda a lez
e zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci e Zjednoduseni zapisu, kontrolni
kontrolniho souctu ovéfi tplnost zapisu soudet
e ke kodovani vyuziva i binarni ¢isla e Binarni kod, logické A a
NEBO
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» o v Prurezova Poznamky (mozné formy a metody
Skolni vystupy Ucivo témata prace, mezipfedmétové vztahy...)
74k Informacni systémy MV ® samostatna prace
. . o, . e kriticky o diskuse
¢ najde a opravi chyby u riznych e Préce s daty pﬁstupyke
u:’tefrpretaci tychz dat (tabulka versus e Data v grafu a tabulce zpravodajstvi
graf) e Evidence dat, nazvy a hodnoty
e odpovi na otazky na zéklad¢ dat v tabulce v tabulce
e popise pravidla uspofadani v existujici e Kontrola hodnot v tabulce
tabulce _ e Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
* d9p Ini podle pravidel do tabulky prvky, e Porovnani dat v tabulce a grafu
zazhamy Reseni problémi s dat
[ ]
¢ navrhne tabulku pro zdznam dat P Y
e propoji data z vice tabulek ¢i grafii
74k Informaéni systémy o diskuse
. ) . - ) e problémové ulohy
e popise pomoci modelu alespon jeden e Informacni systémy e badatelské aktivit
informacni systém, s nimz ve Skole e Skolni informaéni systém tatnd o Y
N - .. L P e samostatnd prace
aktivné pracuji uzivatelé, ¢innosti, prava, ) pr ] o
e pojmenuje role uzivateld a vymezi jejich databazové relace * prace ve dvojicich/skupinach
¢innosti a s tim souvisejici prava
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Skolni vystupy

Ucéivo

Priurezova
témata

PoznamKky (mozné formy a metody
prace, mezipredmétové vztahy...)

Zak

nainstaluje a odinstaluje aplikaci

ulozi textové, grafické, zvukové
a multimedialni soubory

vybere vhodny format pro ulozeni dat
vytvoii jednoduchy model doméci sité;
popiSe, ktera zatizeni jsou pfipojena do
Skolni sité

porovna rizné metody zabezpeceni Ucti
spravuje sdileni soubor

pomoci modelu znazorni cestu e-mailové
zpravy

zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace
spravné propojeny, nastaveni systému ¢i
aplikace, ukon¢i program bez odezvy

Digitélni technologie

Pocitace

Datové a programové soubory
a jejich asociace v operacnim
systému

Spréava soubord, struktura
slozek

Instalace aplikaci

Domaci a skolni pocitacova sit’
Fungovani a sluzby internetu
Princip e-mailu

Ptistup k datiim: metody
zabezpeceni pfistupu, role

a pristupova prava (videét
obsah, ¢ist obsah, ménit obsah,
ménit prava)

Postup pfi feseni problému

s digitalnim zafizenim (napf.
nepropojeni, program bez
odezvy, S$patné nastaveni,
hlaseni / dialogova okna)

o diskuse
e praktické ¢innosti
o ukazky
e vyklad

Informatika
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Ro¢nik: 7.

Skolni vystupy

Ucéivo

Prurezova
témata

PoznamKky (mozné formy a metody
prace, mezipredmétové vztahy...)

74k

¢ v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program, dba na jeho
Citelnost a prehlednost

e po precteni programu vysvétli, co vykona

e 0v¢ii spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

e pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozezna, zda ma byt ptikaz
uvnitf nebo vné opakovani,

e vytvafi vlastni bloky a pouzivé je
Vv dalSich programech

e diskutuje rtizné programy pro feseni
problému

e vybere z vice moznosti vhodny program
pro feseny problém a sviij vybér
zdlivodni

Algoritmizace a programovani

e Programovani — opakovani a
vlastni bloky

e Vytvofeni programu
e Opakovani
e Podprogramy

e samostatna prace ve dvojici
diskuse

e objevovani, experiment
problémova vyuka

praktické ¢innosti

Informatika
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Skolni vystupy

Ucéivo

Priurezova
témata

PoznamKky (mozné formy a metody
prace, mezipredmétové vztahy...)

74k

¢ v blokov¢ orientovaném programovacim
jazyce sestavi piehledny program k
vyfeSeni problému

e po piecteni programu vysvétli, co vykona

e 0V¢ii spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

¢ pouziva podminky pro ukonceni
opakovani, rozezna, kdy je podminka
splnéna

e spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

e vytvafi vlastni bloky a pouzivé je
Vv dalSich programech

e diskutuje riizné programy pro feseni
problému

e vybere z vice moznosti vhodny program
pro feSeny problém a sviij vybér
zdtvodni

e hotovy program upravi pro feSeni
piibuzného problému

Algoritmizace a programovani

e Programovéni — podminky,
postavy a udalosti

e Opakovani s podminkou
e Udalosti, vstupy

e Objekty a komunikace mezi
nimi

e samostatna prace ve dvojici
o diskuse

e objevovani, experiment

e problémova vyuka

e praktické ¢innosti

Informatika
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Skolni vystupy

Ucéivo

Priurezova
témata

PoznamKky (mozné formy a metody
prace, mezipredmétové vztahy...)

78k

e vysvétli zndmé modely jev, situaci,
¢innosti

e v map¢ a dalSich schématech najde
odpovéd’ na otazku

e pomoci ohodnocenych grafti fesi
problémy

e pomoci orientovanych grafii fesi
problémy

e vytvoii model, ve kterém znazorni vice
soubéznych Cinnosti

Data, informace a modelovani

e  Modelovani pomoci grafi a
schémat

e Standardizovana schémata a
modely

e Ohodnocené grafy, minimalni
cesta grafu, kostra grafu

e Orientované grafy, automaty
e Modely, paralelni ¢innost

o diskuse

e badatelska vyuka

e problémové tlohy

e samostatna prace

e prace ve dvojicich/skupinach
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20/25

Skolni vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani ,,Skola — Nase lod’ka pro plavbu oceanem Zivota“ ZS Straz




Roc¢nik:

Skolni v¥st Ui Prirezova PoznamKky (mozné formy a metody
oinl vystupy c1vo témata prace, mezipredmétové vztahy...)
74k Algoritmizace a programovani * * samostatna prace ve dvojici
e diskuse

¢ v blokov¢ orientovaném programovacim | e Programovani — vétveni, e objevovani, experiment
b

jazyce sestavi prehledny program k parametry a proménné ) o

vyfeseni problému e V¢tveni programu, * probl.emova.l Vyuk.a
e po precteni programu vysvétli, co vykona rozhodovani * praktické ¢innosti
e Ooveii spravnost programu, najde a opravi e Graficky vystup, soufadnice

v ném chyby e Podprogramy s parametry
e pouziva podminky pro vétveni programu, e Proménné

rozezna, kdy je podminka splnéna

e spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

e pouziva soufadnice pro programovani
postav

e pouziva parametry v blocich, ve vlastnich
blocich

e vytvoii proménnou, zméni jeji hodnotu,
ptecte a pouzije jeji hodnotu

e diskutuje rizné programy pro feseni
problému

e hotovy program upravi pro feSeni
piibuzného problému
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Skolni vystupy

Ucéivo

Priurezova
témata

PoznamKky (mozné formy a metody
prace, mezipredmétové vztahy...)

74k

e pii tvorb€ vzorct rozliSuje absolutni a

relativni adresu buiiky

pouziva k vypoctim funkce pracujici s
¢iselnymi a textovymi vstupy (prameér,
maximum, pofadi, zleva, délka, pocet,
kdyz)

fesi problémy vypoctem s daty

ptipiSe do tabulky dat novy zdznam
sefadi tabulku dat podle daného kritéria
(velikost, abecedné)

pouziva filtr na vybér dat z tabulky,
sestavi kritérium pro vytesSeni tlohy
ovéii hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci velkého
mnozstvi dat

Informacni systémy

Hromadné zpracovani dat

Relativni a absolutni adresy
bunck

Pouziti vzorct u riznych typt
dat

Funkce s ¢iselnymi vstupy
Funkce s textovymi vstupy

Vkladani zaznamu do
databazové tabulky

Razeni dat v tabulce
Filtrovani dat v tabulce
Zpracovani vystupt z velkych
souboru dat

e samostatna prace
e problémova vyuka
e projekt

Informatika
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Ro¢nik: 9.

Skolni vystupy

Ucéivo

Prurezova
témata

PoznamKky (mozné formy a metody
prace, mezipredmétové vztahy...)

Zak

fesi problémy sestavenim algoritmu

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi piehledny program k
vyieseni problému

ovéii spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

diskutuje rizné programy pro feseni
problému

vybere z vice moznosti vhodny program
pro feSeny problém a sviij vybér
zdtvodni

esi problém jeho rozdélenim na Casti
pomoci vlastnich blokl

hotovy program upravi pro feSeni
pfibuzného problému

zvazuje piistupnost vytvoieného
programu riznym skupinam uzivateli a
dopady na né

Algoritmizace a programovani

e Programovaci projekty

e Programovaci projekt a plan jeho
realizace

e Popsani problému

e Testovani, odladéni, odstranéni
chyb

e Pohyb v soufadnicich

e Ovladani mysi, posilani zprav

e Vytvafeni proménné, seznamu,
hodnoty prvkl seznamu

e Nastroje zvuku, Upravy seznamu

e Import a editace kostymi,
podminky

e Navrh postupu, klonovéani.

e Animace kostymu postav,
udalosti

e Analyza a navrh hry, stfidani
pozadi, proménné

e Vyrazy s proménnou
e Tvorba hry s ovladanim, vice
seznamil

e Tvorba hry, ptikazy hudby,
proménné a seznamy

e samostatna prace
e praktické ¢innosti
o diskuse

e projektova vyuka

Informatika
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Skolni vystupy

Ucéivo

Priurezova
témata

PoznamKky (mozné formy a metody
prace, mezipredmétové vztahy...)

Zak
pojmenuje ¢asti pocitace a popise, jak
spolu souvisi

vysvétli rozdil mezi programovym
a technickym vybavenim

diskutuje o funkcich opera¢niho
systému a popise stejné a odlisné
prvky nékterych z nich

na ptikladu ukéze, jaky vyznam ma
komprese dat

popise, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které povazuje za
inovativni

na schematickém modelu popise
princip zasilani dat po pocitacové siti
vysvétli vrstevnikovi, jak funguji
nékteré sluzby internetu

Digitélni technologie

e Digitéalni technologie
e Hardware a software

e SloZeni souc¢asného pocitace a
principy fungovani jeho soucasti

e Operacni systémy: funkce, typy,
typické vyuziti

e Komprese a formaty soubort

e Fungovani novych technologii
kolem m¢ (napft. smart
technologie, virtualni realita,
internet véci, umg¢la inteligence)

o Sité

e Typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti

e Fungovani sité: klient, server,
switch, paketovy pienos dat, [P
adresa

e Struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

e Web: fungovani webu, webova
stranka, webovy server,
prohlize¢, odkaz/URL

e Princip cloudové aplikace (napf.
e-mail, e-shop, streamovani)

e diskuse
e praktické ¢innosti
o ukazky
¢ myslenkové mapy
e vyklad
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Skolni vystupy

Ucéivo

Priurezova
témata

PoznamKky (mozné formy a metody
prace, mezipredmétové vztahy...)

diskutuje o cilech a metodéach hackerti

vytvoii myslenkovou mapu prvki
zabezpeceni pocitace a dat
diskutuje, ¢im v§im vytvaii svou
digitalni stopu

Bezpecnost

Bezpecnostni rizika: utoky (cile
a metody Utoc¢nikl), nebezpecné
aplikace a systémy

Zabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat
Digitalni identita

Digitalni stopa: sledovani polohy
zafizeni, zaznamy o piihlasovani
a pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o
uzivateli v souboru (metadata);
sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

Fungovani a algoritmy socialnich
siti, vyhledavani a cookies

Informatika
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